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= El ajedrez es
producto de la
recombinacian y
evolucion de di-
VErs0s juegos.
Ademas de ver-
siones antiguas
con nombres tan
extranos como
chaturanga,
grande acedrex,
shatranj diwana
shah, etcéters,
existen otras re-
gionales gue atn
se practican: el
ajedrez ching,
dos versiones del
ajedrez japonés
ino confundirlo
con el juego de
gol, el ajedrez
malayo y el aje-
drez coreano,
entre otras.

# En el go, jue-
go nacional inte-
lectual de lapon
pero originario
de China, todas
las piezas son
iguales; ademas,
el tablero es mas
grande. En Méxi-
co, los mejores
practicantes de
go se inciaron
como jugadores
de ajedrez.

HOY, 1.0S GENIOS DEL AJEDREZ

Fernando Guzmzdn

oy, los grandes juga-
dores de ajedrez jue-
gan mejor que hace
150 afnos, de acuerdo
con el primer estudio
estadistico-historico, jugada a
jugada, sobre el juego-ciencia,
realizado porinvestigadores dela

UNAM, la Universidad Estatal de

Maringd, en Brasil, y la Universi-

dad Northwestern, en Estados

Unidos.

En el estudio “Dinamica del aje-
drez en cada movimiento”, publi-
cado en la revista en linea PLoS
ONE, se analizaron los dltimos
150 afos de ajedrez delmas altoni-
vel, con el objetivo de averiguar co-

mo ha evolucionado la forma en
que se juega este juego milenario,

Los investigadores utilizaron un
banco de datos gue contiene el his-
torial de los mejores jugadores de
ajedrez a nivel mundial y 74 mil par-
tidas disponibles a través del sitio
electronico PGNMentor, que alma-
cena los tormeos mas importantes
delos dltimos 200 anos, incluyendo
los Campeonatos del Mundo, los
Torneos Candidatos y los Torneos
Linares,

“Debido a que el nivel varia mu-
cho, como en el futbol y en otros de-
portes, investigamos las mejores
partidas de 1a historia”, dice el doe-
tor Marcelo del Castillo Mussot, in-
vestigador del Instituto de Fisicade
la Universidad Nacional y autor de
“Como acercarse al ajedrez” (Li-

musa-Noriega Editores), libro in-
cluido por la Secretaria de Educa-
cion Piblica en la canasta delibros
basicos de secundaria.

El estudio respondic a ciertas
interrogantes, entrelas que desta-
canlas sigulentes: 2cudl es laven-
taja de jugar con las piezas blan-

€as?, scomo se puede ver en una
grifica la ventaja de un jugador
en un momento especifico del
juego?, :ha evolucionado his-
toricamente la forma de jugar
ajedrez?
Segin los investigadores,
en 33 por ciento de las 74
mil partidas analizadas,
las piezas blancas resul-
taron ganadoras y en
24 por clento las ne-
gras; en 43 por
ciento hubo ta-
blas.
“Estos re-
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Debido a que el
nivel varia mu-
cho, como en el
futbol ¥ en otros
deportes, investi-
gamos las mejo-
res partidas de la
historia”

Marcelo del Castillo
Mussot,

investigador ded instituto
de Fisica de la UNAM

sultados finales son notables, pero
anosotros nonos interesd hacer es-
tadisticas de torneos ni saber quién
gano o perdio tal o cual torneo, sino
estudiar qué pasaba dentro de cada
partida. Si una de ellas duraba 120
jugadas, por ejemplo, lo interesante
era ver como evolucionaba numéri-
camente la ventaja de las piezas
blancas y negras en cada una de
esas 120 jugadas”, indica Del Cas-
tillo Mussot.

Programas expertos

Para analizar las partidas, movi-
miento a movimiento, lo cual resul-
ta muchisimo més complicado gue
analizar s0lo los resultados finales,
los investigadores utilizaron pro-
gramas expertos (de inteligencia
artificial) que evaliian con bastante
precision y velocidad asombrosa
millones de posibles jugadas.

Unavezgue evalia factores mate-
riales v posicionales, lacomputado-
ra da valores positivos de la ventaja
cuando las piezas blancas estan en
mejor posicion y negativos cuando
las piezas negras lo estin,

“De este modo pudimos determi-
narla evolucidn de la ventaja duran-
te el cursodeuna partida, inves-
tigar los patrones de juego a

un nivel que antes no era
posible vy tratar de descu-
brir cémo evoluciond his-
toricamente el ajedrezen-
tre los mejores jugado-
res”, informa el investi-
gador universitario y ex
campeon de ajedrezdela

UNAM.

Los tedricos del aje-
drez explican que laven-
taja del jugador con las

para equilibrar esta situacion).

En su estudio, Marcelo del Casti-
llo Mussot, Haroldo V. Ribeiro, Re-
nio S. Mendes, Ervin K. Lenzi y
Luis A. N, Amaral confirmaron que
la ventaja del jugador con las piezas
blancas existe, pero ademds identi-
ficaron que ésta ha aumentado con
el tiempo.

*Actualmente, la ventaja prome-
dio del jugador con las piezas blan-
cas es de 0.17 peones, pero se apro-
xima exponencialmente a un valor
de 0.23 peones en una escala de
tiempo caracteristica de 67 anos”,
indican en éL

Mas experiencia acumulada

Del Castillo Mussot y sus colegas
demostraron que, histdricamente,
el ajedrez se juega cada vez mejor.
Antes, la ventaja subia y bajaba en
cadapartida (es decir, eramas erra-
tica, pues habia muchas fluctuacio-
nes); ahora es bastante pareja entre
los buenos jugadores.

“Las partidas de los antiguos ju-
gadores eran objetivamente mas
malas, pues habia mas errores pe-
guenos y grandes. Los genios ac-
tuales juegan mejor que los de antes
porque han estudiado sus partidas
y porgue tienen acceso a estudios
mads profundos. Hay cosas que hace
cien afos no se sabian. Es logico
que haya mis experiencia acumula-
da en relacion con el llamado
juego-ciencia.”

Se puede afirmar que la evolucion
de las partidas antiguas eramas sal-
vaje, pues siuno delos jugadores te-
nia mas piezas que el otro, con mas
frecuencialas perdia también. Aho-
3, no: si th me quitas un caballo, yo
te quito uno a ti, Asi, el juego de los
grandes jugadores es mas parejo,
COMo un truegque.

*Antiguamente, la dispersion es-
tadistica de los datos de la ventaja
era mayor: los jugadores muy bue-
nos cometian bastantes errores. En
la actualidad, todos juegan mejor™,
reitera Del Castillo Mussot.,

Aprendizaje colectivo

Los investigadores encontraron
gue en la apertura (cuando las pie-
ZAS SE Sacan y ponen en mejor po-
sicion) tiende a haber una situacion
equilibrada; que en el juego medio
{cuando muchas piezas ya estan
atacindose con posibilidades de ja-
que mate) se incrementa la ventaja
¥ su dispersion estadistica; y que,
sin embargo, en la fase final (cuan-
do se intenta coronar o promover
peones), mientras mas tiempodura
el juego, la dindmica de una partida
gue termina en un triunfo se vuelve
maés similar aladinamicade agquella
que termina en tablas (empate).

En resumen, al analizar las parti-
das de grandes jugadores v cam-
peones mundiales, concluyeron
gque los jugadores en general han
aprendido a permanecer en posi-
ciones mas parejas v a sacar prove-
chodelaventajaque las piezasblan-
cas tienen al principio del juego.
También se ha extendido el equili-
brio en la apertura,

Todos estos resultados estin re-

PRESION Y
ENTROPIA

» Del Castillo
Mussot y sus
colegas tienen
proyectado lle-
var a cabo pro-
simamente un
estudio, utilizan-
do conceptos de
la fisica tales co-
mo presion y en-
tropia.

* La presién
(fuerza aplicada
en una area fija)
ceria la cantidad
total de atagues
a piezas enemi-
gas, dividida en-
tre el nimero de
piezas atacadas.
Siel drea es
grande, [a fuer-
za se distribuye
y Causa menos
dafio. Si se con-
centra en un
punto, la fuerza
es la misma pe-
ro tambien es
letal

* La entropia
es una medida
del desorden o
la mezcla de pie-
zas blancas y
negras en el ta-
blero. Las com-
plejas situacio-
nes del ajedrez
ocurren también
en otros juegos
y deportes de
conjunto, y en
las guerras. Y el
ajedrez es una
guerra intelec-
tual, cuya cien-
cia tiene un
solo objetivo:
ganar

JUEGO INTELECTUAL

* Se juega con reloj v
limite de tiempo para
una o varias jugadas.
La cantidad de posicio-
nes posibles en &l lla-
mado juego-ciencia
puede sobrepasar el
numero total de estre-
llas del universo. En al-
gunos paises, por sus
beneficios para la con-
centracion y el desarro-
llo del pensamiento, el
estudio y la practica del
ajedrez constituyen una
materia optativa a nivel
primaria,

piezas blancas se debea
que éste da inicio al jue-
go v tiene entonces la
iniciativa (asi, el juga-
dor con las piezas ne-
gras debe concentrar-
se, pensar y esforzarse

lacionados con un proceso de
aprendizaje colectivo a través de la
historia del juego-ciencia, Mis in-
formacion relacionada con este te-
ma, en el siguiente correo electroni-
cor mussot@fisica.unamamnx

* Juego intelectual
por excelencia, el
ajedrez excluye al
azar y comparte el
prestigio de la cien-
cia y el arte. Es tambien
un deporte en el que la
estrategia y el pensa-
miento logico desempe-
fian un papel funda-
mental. En suma, el aje-
drez es singnimo de di-
version, competencia,
COMVIVENCIa Y COmuri-
cacion.

RELOIDE
AJEDREZ

LIBROS, REVISTAS
Y PROGRAMAS ESPECIALIZADOS

* Hay muchos cursos y mucha literatura es-
pecializada para jugar mejor al ajedrez. Ademas, a
falta de contrincante humano, se puede jugar con
computadoras o a través de Internet

COMPUTADORA
MAESTRA

= En 1997, l]a computadora
Deep Blue le gand un match a
seis partidas al campeén mun-
dial Gari Kasparov.
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